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Beispiele, die in einer Diplomarbeit vermieden werden sollten:

1. Das fehlende Gleichgewicht in der Darstellung
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Kritikpunkte: Es bleiben nur 1 % Seiten, in denen auf die eigene Arbeit eingegangen wird. Es gibt
keinerlei Skizzen zur Veranschaulichung des Gestaltungsprozesses. Die Seiten 3-9 sind mehrheitlich
Zusammenfassungen von Wikipedia und anderen Internetquellen. Diese Inhalte sind als Motivation
flr eine Diplomarbeit interessant. In der schriftl. Arbeit reicht aber eine kurze, pragnante Darstellung.
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2. Die Lange von netto 12 Seiten wird mit Pseudo-Recherche aufgeblaht und es bleibt trotz der
erheblichen Uberlange kaum noch Raum fiir die eigene Arbeit. Zum Arbeitsprozess wird
keine einzelne Skizze oder lllustration des Prozesses, z.B. Zustandsfotos, geliefert.
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3. Bei einer Arbeit im Umfang von 6 Seiten inkl. Inhaltsverzeichnis und Quellenangaben wird
eine Seite fiir die Erklarung, was Mobeldesign sei, verwendet:

3. Mobeldesign

Die s Mvidbeldesigns reicht weit zuriick. bis zu den fiiithen Zivilisationen wie den
Agvpteln Griechen wunc pereirs gest"-lrere l\{ubelsti‘u.l\e besalbBen. Wihhrend cder
Renaissance erlebte das I'»Iol)elden:lgn eine BIiite 11 cdurch WV elzlerungeu vl
kunstrvollen Schnirzereien. In Laufe der Zeit eun,vn_l\elre sich das veiter.
beeintflusst von den sozialen. politischen und wirtschaftlichen Veriinderungein.

Imn 20, Jahrhundert erlebte das MMobeldesign eine Revolution durch das Aunflkonunen von
neuen Materialien. Technologien und Designbewegungzen. IDie Bauhaus-Bewegzgung. die
besonders durch die bekannten Designer wie Ludwig Mies van der Rohe und Marcel Breuer
geprigst wurde (betonte Funktionalitszit, kKlare Tinien und minimalistisches Design). Diese
Ideen prigten das modeme Mobeldesign und beeinflussten Generationein volr IDesiginneria
weltweit.

Ein weiterer be —influss auf das h{(?l?el(lf_“sl"‘ll des Z0. JTaluhunderts war der
skandinawvische Sril. der fiu seine =g ainz 1icl Funl‘.rlonallrﬁr belkannt ist.
Designer wie Aane Jacobsen., IHHans Wegner uz)c'l Alvar Aa ische Stiicke. die bis
heure populir und begehst sind.

In den letzten Jalmwzehmnten hat sich das MMdbeldesign weilterentwickelt. wobel neue MMaterialiein
un«d Technologien eine wichrige Rolle spielen. Designer experinentieran mit nachhalrigen
Materialien. innowvativen Produktionsmethoden und neuen Fertigungstechniken. vuin
cinzigartige und zukunfisweisende Mobelstiicke zu schaffen.

Ein herausragendes DMerkmal des Dobeldesigns ist seine Fihigkeit. kulturelle und
gesellschaftliche Trends widerzuspiegeln. Von mraditionellen Handwerkskimsten bis hin zu
High-Tech-Innovationen reflekrieren Mobelstiicke die Werte mind Vorstellungen ilwwer Zeit.



4. Eininteressantes Thema, das aber vollig ohne Quellen aus der Aussenwelt, alleine auf der

eigenen ldee, selber gefiihrten Interviews basiert:

Yeah, fer me there was SeSnitely = barrier | had o over come. interviewing strangers Bet® | got great
insigtant

| tawe decided o prist Esnosn playing the Sasje, =< seen in Me shebtch for Me painting (Gg 7] becaasse
you can cae the pascion in his face for banja, for Deer and paaple. Added bo That il i= also good 1o know
he = gelting back inlo it afer s B2ther's passing

For myy own faanilly’s paisting: | have the old swivel chaic. Debing the cash register, oy mother and
grandixtbher used 1o Sit on In the backgrosnd hanging 2 picture of my grandifather, on the scalls of the
long empty store. (Sg 2)

Sardca and Sares are gelling as aknest barieg portrail of hem in frost of 2 siiite vl wilh soone of
Kares® pollery an shells beiind il. Giving off the calm swides that ther persomalilias and their store
reflect (g 5
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